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플래시 무비에 사용한 폰트가 특이한 폰트입니다. 이것을 그대로 홈페이지에 올리게

되면해당폰트가없는방문자가보았을때어떻게되는지알고싶습니다.

플래시는인라인폰트방식을사용하여플래시무비에포함되는폰트의정보를그대로

가지고있게됩니다. 그래서플래시무비에삽입된폰트를가지고있지않은사용자가

플래시 무비를 보더라도 동일한 폰트의 모습을 볼 수 있으므로 마음놓고 멋진 폰트를

사용하셔도됩니다.

플래시4를 이용하여 작업한 플래시 무비를 Publish를 이용하여 Html 문서에 삽입하

면 아무런 이상이 없는데 드림위버를 사용하여 플래시 무비를 삽입하면 오브젝트들이

찌그러져보이는현상이발생합니다. 왜그런지알고싶습니다.

플래시3에서는무비가재생되는기본값이Autohigh였습니다. 즉, 무비의전송이빠르

게진행되면오브젝트들을안티알리아싱처리하여보여주지만무비의전송이늦어지면

안티알리아싱처리하지않고보여주게되어그러한현상이발생하게됩니다. 하지만플

래시4 에서는기본값이High로설정되어있어서그러한일이발생하지않습니다. 그러

나드림위버를이용하면드림위버가플래시무비를삽입할때생성되는코드가기존방

식인 Autohigh로 설정하게 됩니다. 이것을 해결하는 방법은 무비가 삽입되어 있는

Html 소스의Object 태그와Embed 태그의다음부분을수정하면됩니다.

익스플로러 <param name=”quality”value=”high”> 넷스케이프 <quality=”

high”>

또는드림위버의속성대화상자에서직접지정을해주어도됩니다.
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